
Datum:

School:

Klas:

Docent:

TP-nr. PRODUCEREN                               Begeleiding Max leerl.

17 Ledlampje                                                   Docent 2

45 Metaal waxinehouder                           Docent    4

64 Fotohouder hout/kunststof                Docent 4

65 Lasersnijder: spelletje                           TP                 2

63 CNC Draaien (tol)                                     TP                                                                                    2

66 3D printer (huisje)                                   TP                                                             2

TP-nr. HI-TECH                                          TP Max leerl.

10 Programmeren LEGOrobot                                2

19 Programmeren robotvoertuig                       2

107 Programmeren Fable-arm                                 4

108 Programmeren micro:bit      2

110 Byor:Omgaan met sensoren en actoren     2

TP-nr. ELEKTRO                                          TP            Max leerl.

1 Elektro algemeen 4

7 Elektro hotelschakeling 4

8 Domotica programmeren 2

12 Energieverbruik 2

14 Zonne energie: Fietsen tegen de zon 2

15 Warmte en temperatuur: Infraroodcamera 2

TP-nr. TRANSPORT                                      TP Max leerl.

25 Pneumatiek 1: Basisschakelingen bouwen 2

81 Autocad tekenen 2

88 Balanceren van wiel 2

90 Onderdelen auto kennen 2

91 Sleutelen aan motorblok 2

112 Procestechnologie 2

TP-nr. WONEN                                             TP Max leerl.

68/69 Katrollen / Hefbomen 2

71 Buitenkraan aansluiten + leidingstelsel begrijpen 2

72 Keuken installeren + boiler 2

73b Bad aansluiten + leidingstelsel begrijpen 2

82 Laserwaterpas en boren 2

105 VR-opstelling-beroepen in installatiebranche 2

109 Gebouwde omgeving/Co-spaces icm VR-bril 2

1. Start met het vormen van tweetallen ( zie blad 2)

2. Vul de (gekozen) gekleurde blokken van boven naar onder

3. Dus éérst de halve klas in het eerste uur in het gele blok


